Anwendungen des GTR im Bereich Stochastik

Verfahren C/G* Taschenrechnereinsatz Dokumentation
Binomialkoeffizient C 1. Menii 2 5:Wahrscheinlichkeit - 3:Kombinationen (5)=10
n 5 2
(r) zB. (2) 2. Eingabe: nCr(n,r) z.B. nCr(5,2)
Wabhrscheinlichkeiten bei C 1. Menii = 5:Wahrscheinlichkeit 2 5:Verteilungen—>A:Binomial Pdf... P(X = 2) = B3,9,(2)
der Binomialverteilung 2 Einoabe: _
berechnen - bingabe: = 0,096
_' ) | Scratchpad < M 2 | #f | Scratchpad <
PX=r1)= B"ip(r) Binem Pf binomPdf(3,0.2,2)
Anz. Versuche, n:
z.B. P(X = 2) = B3‘.0’2(2) Wahrscheinlichkeit, p:
x-wert: [ 2] |
ODER Eingabe tiber die Tastatur: binompdf(n;p;r) z.B.: binompdf(3;0,2;2)
Gesamte G 1. Inder Eingabezeile binompdf(n;p;r) eingeben, wobei die Trefferzahl r als Variable
Binomialverteilung

anzeigen lassen

x angegeben wird (Abb.1).
2. Tabelle anzeigen iiber Ctrl=>T
3. Inder ersten Spalte stehen die Treffermoglichkeiten r=0, r=1, r=2, r=3.

In der zweiten Spalte stehen die zugehorigen Wahrscheinlichkeiten (Abb.2).
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Kumulierte
Wahrscheinlichkeiten bei
der Binomialverteilung
berechnen

P(X <7) = Fpp(r)

zB. P(X < 2) = F3,0,(2)

1. Menii - 5:Wahrscheinlichkeit = 5:Verteilungen-> B:Binomial Cdf...
2. Eingabe:

binomCdf(2,0.2,0,2)

Anz. Versuche, n: | 3 |
Wahrscheinlichkeit, p: | 0.2

Untere Schranke:

Obere Schranke:

| OII

|0_K| | Abbruch|

] A

ODER Eingabe tiber die Tastatur: binomcdf(n;p;r) z.B.: binomcdf(3;0,2;2)

P(X < 2) = F3,0,(2)
= 0,992

Gesamte kumulierte
Binomialverteilung
anzeigen lassen

1. Inder Eingabezeile binomcdf(n;p;r) eingeben, wobei die Trefferzahl r als Variable x
angegeben wird (Abb.1).

2. Tabelle anzeigen iiber Ctrl>T

3. Inder ersten Spalte stehen die Treffermoglichkeiten r=0, r=1, r=2, r=3.

In der zweiten Spalte stehen die zugehorigen kumulierten Wahrscheinlichkeiten (Abb.2).
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Binomialverteilung:
n bestimmen bei fester
Trefferzahl r

z.B. Wie viele Versuche
miissen fiir p=0,2
mindestens gemacht
werden, um mit einer
Wahrscheinlichkeit von
mindesten 0,95
mindestens 2 Treffer zu
erzielen?
n=x,p=0.2

P(X =2) =095

& P(X<1) <005
& Fy92(1) < 0,05

1. Inder Eingabezeile binomcdf(n;p;r) eingeben, wobei die Versuchsanzahl n als

Variable x angegeben wird (Abb.1).

2. Tabelle anzeigen iiber Ctrl=>T

3. Inder ersten Spalte stehen die Versuchsanzahlen n=0, n=1, n=2 usw..

In der zweiten Spalte stehen die zugehorigen kumulierten Wahrscheinlichkeiten (Abb.2).
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£1(x)=binomedf(x,0.2,1)

x |f100:= ¥
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P(X >2) > 0,95
< P(X<1)<0,05
& Fr,(1) < 0,05

FZl;O,Z(l) = 0,058
Fy3.02(1) = 0,048
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Binomialverteilung:
p bestimmen bei fester
Trefterzahl r

z.B. Wie grofl muss die
Trefferwahrscheinlichkeit
p mindestens sein, damit
mit einer
Wahrscheinlichkeit von
mindesten 0,95 bei 10
Versuchen mindestens 2
Treffer erzielt werden?
n=10,p = x

P(X =2) =0,95

o P(X <1) <005
& Fio(1) < 0,05

1. Inder Eingabezeile binomcdf(n;p;r) eingeben, wobei die Trefferwahrscheinlichkeit

p als Variable x angegeben wird (Abb.1).

=W N

Tabelle anzeigen tiber Ctrl>T

Menii—> 2:Wertetabelle> 5:Funktionseinstellungen bearbeiten...
Eingabe der Schrittweite 0.01 (Abb.2).

5. Inder ersten Spalte stehen die Trefferwahrscheinlichkeiten p=0, p=1, p=2 usw..

In der zweiten Spalte stehen die zugehorigen kumulierten Wahrscheinlichkeiten (Abb.3).

1.1 112
f1 (\] =binomcdf(10,x, l)l

‘A

-10 1
11(x)=binomCdr(10,x,1)

-6.67

107 (-
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Diagramm zur
Binomialverteilung
erstellen

z.B. firn =20,p = 0,4

B W b

Eingabe s. Abb. 2 und 3.

Spalte A mit Treffer bezeichnen.

Lists & Spreadsheet zu Dokument hinzufiigen (Abb.1)

In der Zelle darunter: Menii = 3:Daten—> 1:Folge erzeugen

L T = A Formet: um= [, 0l | ®" veffer B

L 4 C |D \i

=| | Anfangswert(e): ’0—| | :|=Squen(

Tk noifo | 1 0

3 2 nMax: |20—| | 2 1

- 4 Begrenzung: || | 4 3
®. i [ox | [avorucn| | L] |2 4 !
Eate A| X —— TP A rreffer:=:quen(r:.’:,.‘e..f0,;0],{0},1] [ - | [§

5. Spalte B mit Binwk bezeichnen.

Menii—> 3:Daten—>8:Ergeb

o 0 N o

—->1:Gleiche Saulenbreite

10. Eingabe der Breite 1 und Ausrichtung -0.5 (Abb. 6).

nisdiagramm

Eingabe: x-Werte treffer, y-Werte binwk (Abb. 5).

In der Zelle darunter: binwk:=binompdf(20,0.4,treffer) (Abb. 4).

Menii— 2:Plot-Eigenschaft—>2:Histogramm-Eigenschaft—=>2:Sauleneinstellungen

d 1.4 1.6 BRI 131415

® A treffer B binwk  |© ®reffer B binwk i

= |=seqgen({=binomp: = - =5e

] 010.000057 ! Ergebnisliste: 1 i

- [ 5 = | binwk | -

2 1| 0.000487 | = . 2| |Awsrcntung[-off ]

& 2| 0.003087 | ' | | — - |OK| \Abbrucn|

: 3| 0.01235| 4 | ok | |Abbruch| 4 ——

g 4/0.034991 i TTO02 ! o (5] 4oosagerg| 000 AMIEERE
5| binwk:=binompdf(20,0.4,treffer) [4]» ] [52]=3.6561584400632¢-5 [4]p] [p]=2.6561580]4]» treffer

Vektor/Matrix definieren

1. Variable auswahlen und Definieren-Zeichnen eintippen z.B. u =
2. Menii - 7:Matrix und Vektor - 1:Erstelllen - 1:Matrix
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3. Zeilenzahl und Spaltenzahle angeben (ein Vektor hat nur eine Spalte)
4. Eintrage eintippen
Beispiel:
0 0.5
Inverse Matrix berechnen 1. Matrix u definieren (s.0.)
2. uleintippen

*C/G gibt an, ob die Schritte im Calculator- oder Graphs-Dokument durchgefiihrt werden.




